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1. Systemvoraussetzungen / Hinweise/Problemlosungen

- Um WINDOWS nicht zu iiberfordern sollte in Threm Rechnergehduse mindestens ein INTEL 386-
Prozessor mit 16 MHz Taktfrequenz stecken. AuBlerdem sollte der Speicher auf 2 MB ausgebaut sein,
da ansonsten Thre Armeen im Schneckentempo iiber die Landkarte kriechen werden.

- Um Bonaparte optimal zu spielen benétigen Sie eine Bildschirmauflosung von 800*600 Bildpunkten
in 256 Farben. Ein Spiel im 16-Farbmodus ist zwar mdglich, vermindert aber die Qualitéit der Bilder.
Und gerade die Bilder, die von bedeutenden Malern geschaffen wurden, tragen zum besonderen Flair
dieses Spieles bei (kann die Weltkarte nicht richtig dargestellt werden, so ist dies auf einen
fehlerhaften Grafiktreiber zuriickzufiihren. In diesem Fall sollte ein neuer installiert werden).

- Kommt es bei einem Neueinstieg mit Option 'Netz-Spiel' zu Problemen, sollten Sie alle metz??.dat'
Dateien auf Threm Netzlaufwerk 16schen. Zu jeder Netz-Session mufl am Ende eines Spieles die Datei
'netz4?.dat' existieren (? steht fiir Ziffer 1-9). Sollte dies nicht der Fall sein wird der ndchste Aufruf mit
'netz4?.dat' um 1 erhoht (aus netz41.dat wird dann netz42.dat). Dies kann zu Problemen fiihren, falls
die Datei 'netz49.dat' existiert. Sie sollten hierbei alle 'netz??.dat' Dateien von Threm Netz-LW 16schen.

- Beim Netzwerkspiel erscheint ein 'Bitte warten' - Fenster. Damit wird erreicht, das kein anderer
Spieler zu dieser Zeit auf Programmdaten zugreifen kann. Sollte es beim Wiedereinstieg in das
Programm Probleme geben, so miissen Sie die Datei 'netz3?.dat' auf Ihrem Netzlaufwerk 16schen. Dies
kann dann der Fall sein, wenn es zu einem uncond. Abbruch kam.

Wichtig:

Die Meldung 'bitte warten... netz30.dat' kann u.a. durch einen Fehler bestehen bleiben. Bitte
beachten Sie, das diese Datei auch bei einer nicht Netzsession geschrieben wird.

Problemlésung:

- Ihr Netzlaufwerk ist z.B. C:

- Sie begeben sich in die DOS-Area und loschen das folgende FILE:

z.B. c:\ del netz30.dat

Aufbau der Netz-Dateien:

netz??.dat
Nummer der Netz-Session (1-9)

| Bezeichnung: Falls z.B. 'netz41.dat' existiert, werden beim Neueinstieg alle Dateien
mit 'netz41.dat' geloscht. Sollte diese Datei durch einen Systemaussteiger nicht
existieren, konnen diese Dateien (alle Dateien zu einer Session z.B. netz?1.dat' )



entweder per Hand geldscht oder durch eine Datei erzeugt werden, welche
beim Neueinstieg veranlasst, alle Dateien zu dieser Session zu 16schen
(z.B. 'netz41.dat' 1=Session 1).

- Alle Bilder, die wihrend eines Spieles erscheinen, konnen durch klicken mit der linken Maustaste
auf das Bild, entfernt werden.

- Beim Spiel mit Computer-Gegner u. Option Handicaps werden die Handicaps bei den Computer-
Gegnern nicht angezeigt. Bsp: Computer-Gegner bekommt nur 3 Armeen, greift aber mind. 4 Lander
an --> Handicap aktiv!.

Hinweise zur SHAREWARE - Version:
- Spiel wird bei 25000 Punkten beendet.
- Keine Sound-Unterstiitzung.

- Keine Handicaps

2. Ziel des Spiels

Ziel des Spiels ist es alle Lander zu erobern und dabei eine moglichst hohe Punktzahl zu erreichen.

3. Spielablauf

3.1 Optionen
Zu Beginn des Spiels konnen Sie verschiedene Optionen auswéhlen:
Netzwerkspiel

Ist diese Option aktiviert kdnnen bis zu 54 Spieler gleichzeitig im Netz aktiv werden (max. 6 Spieler
mit 9 Sessions gleichzeitig). Fallbeispiel: Spieler x beginnt das Spiel mit Option "Netzwerkspiel". Er
stellt die Anzahl der Mitspieler auf 3. Die folgenden 2 Spieler, die nun in das Spiel einsteigen, werden
als Netzwerk-Mitspieler definiert. Alle nachfolgenden Spieler bekommen als Einstiegsbild wieder die
Auswahlbox.....

Hinweis:

- noch nicht aktive Netzspieler bekommen durch betétigen der rechten Maustaste eine Info-Status-Box
angezeigt. Dabei wird entschieden, welcher Spieler gerade aktiv ist. Gibt sich ein Spieler als nicht
aktiv, wird die Weltkarte aktuallisiert . Damit kann der Mitspieler das Geschehen verfolgen.

Netzwerkspiel laden

Ein alter Netz-Spielstand kann geladen werden. Alle folgenden Mitspieler, die in das Spiel einsteigen,
bekommen zur Auswahl eine Liste mit Thren alten Namen. Mit Klick auf einen der Namen wird der
Bezug zum alten Spielstand wieder hergestellt.

Hinweis:

Es kann auch ein nicht NW-Spielstand geladen werden.

Sound

Das Spiel wird nach Auswahl der Option mit Sprachausgabe versehen. Es wurden iiber 70 Worter bzw.
Sétze als WAVE-Dateien gespeichert.

Handicaps-Schalter

Ein weiteres Highlight sind die Handicaps, die zufillig nach Auswahl der Option im Spiel auftreten
werden. Diese konnen nach Spielerwechsel, Erobern und Umgruppieren auftreten. Es gibt 15
verschiedene, und zu jeder Situation unterschiedliche Auswirkungen der einzelnen Handicaps. Es sind
viele verschiedene Handicaps denkbar, da alles zuféllig und nach bestimmten Merkmalen in Bezug auf
Armeen, Land, Wasser, usw. erscheinen wird. Es gibt gute und schlechte Handicaps!



Bonus-Schalter

Ist der Bonus-Schalter ausgeschalten, kommt es wahrend des gesamten Spieles zu keiner Festlegung
des Steuersatzes und somit auch zu keiner Mdoglichkeit einer Bonus-Einldsung.

3.2 Haupmenii

Im Hauptmenti, das Sie durch Driicken der rechten Maustaste erreichen, kdnnen Sie aus folgenden
Meniipunkten wéhlen:

Hinweise:

- Jede Funktion bleibt solange aktiv, bis eine neue Funktion ausgewéhlt wurde (z.B. EROBERN
anwihlen...)

- Mit der linken Maustaste steuern Sie ihre ausgewahlte Funktion.

- Die rechte Maustaste dient zum Aufruf des Hauptmeniis.

- Erobern kann erst angewihlt werden, wenn alle Armeen verteilt wurden und ein Bonus, falls
vorhanden, eingel6st wurde.

- Es konnen nur Nachbarldander erobert werden.

Verteilen

Nach Anwéhlen dieser Funktion konnen Sie ein Land mit Armeen belegen, indem Sie die linke
Maustaste iiber diesem driicken. Es erscheint nun eine Box, in der die max. verbleibende Anzahl von
Armeen zum Verteilen angezeigt wird. Mit +/- kdnnen Sie diese Anzahl variieren. Driicken Sie OK,
werden diese auf das ausgewéhlte Land verteilt.

Gibt es nichts mehr zu verteilen wird automatisch Erobern angestoflen, d.h Sie miissen nicht mehr
dazu das Menii aufrufen.



Erobern

Waihlen Sie zuerst das Land von dem Sie Erobern mdchten. AnschlieSend das Land Thres Mitspielers.
(Klick auf ihr Land, Klick auf VERTEIDIGER Land)

Wurden die Lander korrekt ausgewéhlt, erscheint die Erobern-Box. Hier kdnnen Sie durch 'Spielen' zu
Threm Ziel kommen. Wurde das Land erfolgreich erobert, konnen die noch verbleibenden Armeen auf
das neue Land verteilt werden. Hierfiir steht die in der Box angezeigte Anzahl zur Verfiigung. Es kann
darauthin das nichste Land erobert werden.....

Beispiele:
- Im Vergleich gewinnt immer das héherwertige Symbol!
- Der Verteidiger hat bei 2 gleichen Symbolen gewonnen!

- Symbole: I ~ =Kananenkugeln
I =Soldaten
I =Kanone
IV =Reiter
V  =Turm
VI =Burg
Umgruppieren

Am Ende jedes Spielzuges, bekommt der Spieler die Moglichkeit seine Armeen anders zu verteilen.

Er kann Armeen von Land x nach Land y bewegen. Wihlen Sie dafiir zuerst das Land von dem Sie
Armeen abziechen mochten. AnschlieBend das Land, auf welches diese Armeen gestellt werden sollen
(ein Umgruppieren ist nur auf zusammenhidngende Nachbarldnder mdglich).

Bitte beachten Sie, daB3 nach Auswahl des Meniipunktes Umgruppieren kein Erobern mehr zuléssig ist

Bonus

Der Bonus kann nur dann eingeldst werden, wenn es sein Zustand zulésst. Sie erhalten dabei einige
Zusatzarmeen. (Bsp: Zufriedenheit groBer 75% --> Bonus Armeen je Prozentpunkt 1 Armee). Die
Zufriedenheit kann in der Info-Box ersehen werden.

Steuersatz

Der Steuersatz stellt die Grundlage fiir die Berechnung der Zufriedenheit dar.
(Meniipunkt erst ab 5000 Punkten anwéhlbar/Erscheint erst nach 'umgruppieren').

Hier einige Grundlagen und Hinweise dazu:

Es gibt a.) Bauern
b.) Steuern (Steuern die eingenommen wurden um Thre Armeen zu versorgen)
c.) Arbeitslose

Fragen:

a.) Welche Komponenten spielen bei der Berechnung eine Rolle?
Anzahl Armeen, Anzahl Lénder, Wertigkeit der einzelnen Lander

b.) Wieviele Steuern benétigt 1 Armee: 140000.- (wurde festgelegt)

c.) Wieviel trigt jeder Bauer dazu bei: 22.-

d.) Wieviele Bauern stehen pro Land zur Verfiigung: z.B. China 60000
(Diese Zahl ist in jedem Land unterschiedlich)

Nord-Amerika:
Alaska 20000 , NW-Territorium 30000, Gronland 20000, Alberta 30000, Ontario 30000, Quebeck
20000, Weststaaten 30000, Oststaaten 30000, Mittelamerika 30000



Stid-Amerika:
Venezuela 10000, Brasilien 40000, Peru 10000, Argentinien 10000

Afrika:

NW-Afrika 50000, Agypten 20000, Ostafrika 30000, Kongo 15000, Siidafrika 20000, Madagaskar
6000

Europa:
Island 6000, GB 15000, Westeuropa 40000, Mitteleuropa 40000, Siideuropa 40000, Skandinavien

10000, Ukraine 25000

Asien:

Mittlerer Osten 20000, Afghanistan 20000, Ural 25000, Sibirien 15000, China 60000, Indien 40000,
Siam 15000, Irkutsk 20000, Jakutien 20000, Mongolei 30000, Kamtschatka 20000

Australien:

Indonesien 8000, Neu-Guinea 10000, Westaustralien 25000, Ostaustralien 20000

Zusatzliche Information:

- Viele Armeen und wenig Lander fiihren zu einer geringeren Zufriedenheit.
- Die Arbeitslosenzahl sollte nicht zu hoch sein. (Berechnung anhand der steuerzahlenden Bauern)

Ndchster Spieler

Der aktuelle Spieler beendet seinen Spielzug. Es folgt der nédchste Spieler, dessen Portrait zur besseren
Orientierung in der oberen linken Ecke eingeblendet wird.

Kapitulation

Es wird einem Mitspieler ermdglicht, wahrend des Spieles zu kapitulieren. Wird dieser Punkt mit 'Ja'
bestitigt, verteilt der Computer alle seine Landereien auf die verbleibenden Spieler.

Laden

Hier kann ein alter Spielstand geladen werden.

Speichern

Der aktuelle Spielstand wird gespeichert. Bitte beachten Sie, daB im Netzwerkspiel nur der 1. Spieler
einen Spielstand speichern kann.

Info's

Hier sehen Sie cinige Informationen zum Meniipunkt Steuersatz (Bauern, Steuern, Arbeitslose,
Steuersatz, Zufriedenheit). Aulerdem wird die aktuelle Punktzahl angezeigt. Sie konnen hier auch die
Handicaps und den Sound nach Thren Wiinschen ein/-ausschalten.

HI-Scores

Aktuelle Hi-Scoreliste anzeigen. Der Hi-Score wird in Bezug auf Spielziige (ein Zug wird nur
gewertet, falls mind. 1 Land erobert wurde), Anzahl Armeen, eingeloster Bonus, Zufriedenheit

berechnet.

Lénderinformationen



Default-Funktion. Nach Auswahl dieser Funktion kann jedes Land angeklickt werden. Es erscheint eine
Box mit Lénderinformationen.

3.3 Netzwerkspiel

Eines der Highlights von BONAPARTE V.1.0 ist, da es sich im Netzwerk spielen 1d83t. Dazu muf3 aber
wiahrend der Installationsphase das richtige Netzlaufwerk angegeben worden sein! Auf dem
Netzlaufwerk legt BONAPARTE V.1.0 einige kleinere Dateien an, die dazu dienen den Spielverlauf zu
steuern. Jeder Netzwerkspieler mull das gleiche Netzlaufwerk angegeben haben.

3.4 Spielablauf/Reihenfolge/Hinweise
a.) Neue Armeen

Jeder Spieler bekommt am Anfang seines Spielzuges eine bestimmte Anzahl von Armeen. Diese setzen
sich wie folgt zusammen:

- Anzahl der Lander durch 3. z.B. 16:3 = 5 Armeen (keine Rundung!)

- Zusitzliche Armeen fiir einzelne Kontinente.

Zur besseren Ubersicht nun die_Aufteilung der Kontinente: (in Klammern jeweils die Anzahl der
Armeen, die Thnen pro Runde gutgeschrieben werden, wenn Sie den jeweiligen Kontinent komplett
besetzt haben)

Nord-Amerika:
Alaska, NW-Territorium, Gronland, Alberta, Ontario, Quebeck, Weststaaten, Oststaaten, Mittelamerika
(6 zusitzliche Armeen)

Siid-Amerika:
Venezuela, Brasilien, Peru, Argentinien (3 zusétzliche Armeen)

Afrika:
NW-Afrika, Agypten, Ostafrika, Kongo, Siidafrika, Madagaskar (4 zusitzliche Armeen)

Europa:
Island, GB, Westeuropa, Mitteleuropa, Siideuropa, Skandinavien, Ukraine (6 zusédtzliche Armeen)

Asien:

Mittlerer Osten, Afghanistan, Ural, Sibirien, China, Indien, Siam, Irkutsk, Jakutien, Mongolei,
Kamtschatka (8 zusitzliche Armeen)

Australien:

Indonesien, Neu-Guinea, Westaustralien, Ostaustralien ( 2 zusétzliche Armeen)

- Wird die Menii-Box aufgerufen, kann sich der Spieler noch zusitzliche Armeen durch Einlosen eines
Bonus holen. Dazu muB die Schaltfliche BONUS anwéhlbar sein.

b.) Eroberung neuer Lander

Hat man seine Armeen geschickt auf seine Lander verteilt, konnen Nachbarldander angegriffen werden.
Wurde ein Kontinent (z.B. Australien) erfolgreich erobert, sollte mit dem Absichern begonnen werden.
Dies geschieht durch die Funktion 'Umgruppieren'.

c¢.) Umgruppierung

Jeder Spieler muB3 sich zum Ziel setzen, seine eroberten Kontinente zu halten. Dies kann er z.B. durch
verschieben seinen Armeen auf die angrenzenden Lander erreichen.



Zusammenfassung eines typischen Spielzuges:

Bonus einlosen, falls moglich - Armeen verteilen - Erobern - Umgruppieren - neuen Steuersatz
festlegen - Ndchster Spieler ....

Hinweise:
Im Zwei-Spieler-Modus bekommt der beginnende Spieler am Anfang drei Lander weniger zugewiesen.
Dies dient zum Ausgleich , da ansonsten das Spiel nicht gerecht wire.

Alle Aktionen werden mit der linken Maustaste aufgerufen.
Das Menii wird mit der rechten Maustaste angezeigt.

4. Bezugsadresse

Weitere Informationen, Programmupdates konnen Sie unter folgender Adresse beziehen:

Jirgen Landler
Stichwort: Bonaparte
Weimarer Str. 30
90522 Oberasbach
0911/ 69 45 56



